


1 PAPEL E IMPRESORA

RTIJERAS Y PEGAMENTO O CELO

3 TV, ORPENADOR, TABLET O mOVIL

I BOLI O LAPIZ, ROTULADOR...

S PAPEL DE ALUMINIO

6 CARTON DEL ROLLO DE PAPEL HIBIENICO

7 OPCIONAL: UN REGALO COMO PREMIO
POR FINALIZAR EL ESCAPE. PUEDE SER
UNA MUNECA, UN LIBRO, UNAS
CHUCHES, ETC.
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OS AYUDAMOS CON ALGLNAS IDEAS PAPAS:

SI NO TENEIS INPRESORA, PODEIS ESCRIBIR
LAS PISTAS YV PRUEBAS A REALIZAR EN UN
PAPEL Y CONTINUAR LEYENDO CON EL OR-
DENADOR, LA TABLET O EL mOVIL.

SI TENEIS IMPRESORA, PERO NO TENéIS/COLOR PARA
LLAS PRUEBAS, PODEIS USAR COLORES (LAPICES,
ROTULADORES ...) Y PINTAR ESOS PAPELES.

SI ALGUNAS PISTAS NECESIT/AN SER DIBU-
JADAS, PODEIS (S| NO ES FACIL HACERLO) &
CALCARLO PDEL PROPIO ORPENADPOR ‘




REMR}ACION 9
PARA LOS RARAS

MAMAS, PAPAS, ESTAD MUY ATENTOS A LAS INSTRUCCIO-

NES YA QUE DEBEREIS DEJAR TODO MUY BIEN PREPARA-
PO Y RECUERPA, QUE NO TE VEAN TUS HIJOS.

EN ESTE ESCAPE TENDREMOS 5 TARJETAS DE COLORES
METIDAS EN UN RECIPIENTE OPACO (UN SACO O UNA
CAJA). LOS JUBADORES TENDRAN QUE SACAR LINA
TARJETA DPE LA CAJA Y RESOLVER LA SOPA DE LETRAS
PARA DESCIFRAR EL LUGAR DONDE BUSCAR LA PRUEBA.
HAY 5 TARJETAS DE COLORES, ASOCIADAS A 5 PRUE-
BAS DE ESOS MISMOS COLORES.

SI ENCUENTRAN LA PRUEBA VY LA SUPERAN, LES
DPAREMOS UNA PARTE DEL DISCO DE LAURA.
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TOPO SE DESARROLLA EN EL SALON A
EXCEPCION DE LA BUSQUEPA DE LAS
PRUEBAS, QUE SE HARA EN EL LUGAR QUE
INDIQUEN LA PISTAS.

ESCONPEREMOS LAS PRUEBAS EN EL LUGAR QUE
INDICAN LAS PISTAS Y UNA VEZ REALIZADA CADA
PRUEBA, LES PAREMOS EL PREMIO QUE CONLLEVE ESA
PRUEBA.

ASl, HASTA COMPLETAR LOS 5 COLORES.

LAS RECOMPENSAS A LAS 'f PRIMERAS PRUEBAS
SON LAS PARTES DE LA CARATULA DEL CPVYLA
RECOMPENSA A LA (LTIMA PRUEBA SERA EL
RESTO DE LA CAJA DEL CD




PREVIAMENTE TENDREMOS QUE PEGAR LA TAPA A LA
PARTE DE LA CAJA CON EL PISCO PARA QUE LOS
JUGADORES PUEDAN LUEGO PEGAR LAS ‘f PARTES DE LA
CARATULA SOBRE LA TAPA Y PUEPAN TENER EL CD
COMPLETO UNA VEZ TERMINEN EL ESCAPE.

RESUMEN DE DONDE DEBEN ESTAR ESCONDIDAS LAS PRUEBAS:

38 PRUEBA MORADA - CERCA DE LA TELEVISION

38 PRUEBA AZUL - DENTRO DE UN ARMARIO

3% PRUEBA NARANJA - DENTRO O CERCA DE LA
LAVADORA

&8 PRUEBA ROSA - DEBAJO, ENCIMA O DENTRO
DE ALGLUNA CAMA

2% PRUEBA AMARILLA - SOBRE LINA MESA
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&R IMPRIME LAS TARJETAS, PRUEBAS Y PREMIOS Y RECORTA  ° Q
LO QUE SEA NECESARIO PARA EL JUEGO '
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&L METE LAS TARJETAS EN LA CAJA (U OBJETO SIMILAR) Y
LLEVALA AL SALON

&L ESCONDE LAS PRUEBAS EN LOS LUGARES QUE
CORRESPONPAN

38 EXPLICA A LOS PEGUES EN QUE CONSISTE EL ESCAPE,
LA HISTORIA Y QUIEN ES SU PROTAGONISTA

£ ENSENALES EL VIDEO DE LAS CATRINAS
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LAURA, ES UNA PERSONA MUY DULCE
V MmUY AMIGA DE SUS AMIGAS.

DENTRO DE ELLA SE ESCONDE UN
GRAN CARACTER QUE LA HACE SER
UNA PERSONA MUY RESPETADA.

ES UNA AMANTE DE LA mOSICA

COUNTRY Y LNA FERVIENTE
LLCHADORA A FAVOR DEL
DERECHO DE LAS MUJERES.




A LALURA LE ENCANTA CANTAR VY IHA SACADO POR FIN SU
PRIMER DISCO!

PERO ESTABA TAN NERVIOSA CUANDO VOLVIO A CASA QUE
NO RECUERDA PONPE LO HA PEJAPO Y AHORA NO LOGRA
ENCONTRARLO. ZPUEPES AYUDARLAZ

ENCUENTRA LAS PISTAS V RESUELVE LAS PRUEBAS
PARA AYUDAR A LAURA A BUSCAR TODAS LAS PARTES
DE SU PISCO Y QUE SU SUENO DE SER CANTANTE SE

HAGA REALIDAD



LAS PRUEBAS NO SE DEBEN RESOLVER EN
NINGUN ORPEN PARTICULAR ST NO EN EL QUE
VAYAN COGIENDO LAS TARJETAS




L HTTPS: /WWWY OUTUBE.COM/WATCH2V=IXNTHYOEUTY
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$1 LOS JUBADORES COBEN LA TARJETA MORADA
DEBERAN ENCONTRAR EN LA SOPA DE LETRAS LA
PALABRA “TELEVISION” V DIRIGIRSE HACIA ALLT,

JUNTO A LA TELEVISION O CERCA DE ELLA
ESTARA ESCONDIDA LA PRUEBA MORADA, QUE
CONSISTE EN PONERLES LA CANCION DEL ENLACE
MIENTRAS QUE ELLOS IMITAN LA COREOBRAFIA
DEL VIPEO.



carim

carim
https://www.youtube.com/watch?v=1XnTh4OEutY

https://youtu.be/1XnTh4OEutY

PrueBA
AZUL

S| COBEN LA TARJETA A2UL DEBERAN ENCONTRAR EN
LA SOPA DE LETRAS LA PALABRA "ARMARIO" Y BUSCAR
LA PRUEBA AZUL EN ALGUN ARMARIO DE LA CASA.

CUANDO LA ENCUENTREN DEBERAN AVERIGLAR EL
NOMBRE DE LA FAMILIA DE CATRINAS DE LALRA

YV LAS DEMAS ROCKABILLIES SIGUIENDO LA

TABLA DE NMEROS Y COLORES QUE

APARECE EN LA MISMA PRUEBA.




NARANJA

AL COBER LA TARJETA NARANJA DEBERAN ENCONTRAR EN
LA SOPA DE LETRAS LA PALABRA “"LAVADORA" Y BUSCAR
PENTRO O CERCA DE LA LAVADORA LA PRUEBA NARANJA.

ESTA PRUEBA CONSISTE EN CREAR SU PROPTO MICROFONO DE MANQ.
LOS JUBADORES TENDRAN 2 MIN PARA REUNIR EL STGUTENTE
MATERTAL:

4% EL CARTON DEL ROLLO DE PAPEL DE COCINA O
POS DE PAPEL HIGIENCIO

4% PAPEL ALBAL PARA HACER LA BOLA (PLEDE
RELLENARSE DE SERVILLETAS PARA GASTAR MENOS
PAPEL ALBAL)

&% CINTA ADHESIVA DE CUALQUIER TIPO PARA UNIR
LAS PARTES

&£ LA DECORACION IMPRESA QUE APARECE MAS
ADELANTE,
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CUANDO COJAN LA TARJETA ROSA DEBERAN
ENCONTRAR EN LA SOPA DE LETRAS LA PALABRA
“"CAMA" Y BUSCAR EN ALGUNA CAMA DE LA CASA
LA PRUEBA ROSA.

ESTA PRUEBA CONSISTE EN ENCONTRAR LA CA-
TRINA QUE NO SE REPITE EN LA IMAGEN LLENA
DE CATRINAS. TODAS SE REPITEN VARIAS

VECES EXCEPTO UNA zCOAL ES2



CUANDPO COJAN LA TARJETA AMARILLA DEBERAN
ENCONTRAR EN LA SOPA DE LETRAS LA PALABRA
"MESA” Y BUSCAR DEBAJO O SOBRE UNA MESA DE
LA CASA LA PRUEBA AMARILLA,

ESTA PRUEBA CONSISTE EN ENCONTRAR LAS 7
PIFERENCIAS EN LA INAGEN DE LAURA.
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S1 A [AURA QUIERES AYUDAR,
UNA CANCION COUNTRY
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ADIVINAR

EL NOMBRE DE M] L] | H

FAMIUA TENDRAS QUE |

PARA PopER AvANzAR, M@ |A B | C D/ E/F G
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BUSCA 1A CATRINA QUE
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https://es-es.facebook.com/pg/catrinas.underworld/posts/?ref=page_internal
https://www.instagram.com/catrinas.underworld/?hl=es
https://www.tiktok.com/@catrinasunderworld?lang=es

