


material 
necesario
Tijeras2

Pegamento o celo3

tv, ordenador, Tablet o móvil, con el 
video de las catrinas. 

4

Como regalo por haber superado 
el escape, podéis hacerle entrega 
de un premio relacionado con las 
catrinas (colorearles, una muñeca, 
un libro…)

5
tiempo de preparación:

15 minutos 

tiempo de juego:

60 minutos

edades:

de 3 a 12 años 

Papel e impresora  1



Si tenéis impresora, pero no tenéis color para 
las pruebas, podéis usar colores (lápices,
rotuladores ...) y pintar esos papeles. 

Si algunas pistas necesitan ser dibu-
jadas, podéis (si no es fácil hacerlo) 
calcarlo del propio ordenador 

      que hacer si nos
falta algun material

Si no tenéis impresora, podéis es-
cribir las pistas y pruebas a realizar 
en un papel y continuar leyendo 
con el ordenador, la tablet o el 
móvil.

Os ayudamos con algunas ideas papás: 



prEpArACiON 
pArA LOs pApAs

Mamás, papas, estad muy atentos a las 
instrucciones ya que deberéis dejar 
todo muy bien preparado y recuerda, 
que no te vean tus hijos 

Nuestra protagonista Pinkie, desea vivir 
nuevas aventuras junto a sus amigas por lo 
que ha decidido reunirlas a todas, pero pri-
mero tendrá que encontrarlas ya que se 
han desplazado a vivir a diferentes puntos 
del país. 



Para localizarlas, los jugadores 
seguirán en el mapa, el rastro que han 
dejado las amigas de pinky a través de 
una prenda o elemento que las 
caracteriza.

Una vez localizada la imagen del mapa, 
deben encontrar la prueba que 
previamente habremos colocado cerca de 
la prenda. Tras realizarla obtendrá la 
catrina portadora de la imagen del mapa. 
(ejem:  Si busca en el mapa un micro, y 
supera la prueba correspondiente, 
recibirá como premio a Claire que es 
la Catrina que lleva un micrófono).



Como pista final tendrá que encontrar el 
cuadro de familia de las Catrinas NEOOTAKUS 
que deberá completar colocando a cada Ca-
trina en su lugar. (Debemos esconder el 
cuadro final en el sofá, debajo de unos co-
jines, por ejemplo). 

Al finalizar el escape habrá 
conseguido 5 catrinas. 

El mapa será un recorrido en el que encontrare-
mos diferentes elementos por este orden: 

Micrófono de Claire (pegar dentro de la 
habitación del peque)
Bastón del pelo de Karla (en el salón)
Boina de Lucy (Baño)
Bolso de Roxy (cocina)
Brazalete de takeshi (habitación de 
los papás)



Imprime las pruebas, premios, el mapa del recorrido 
y cuadro final.

Enséñales el video de las Catrinas.

Dales el mapa para que pueda empezar 
a jugar.

Explica a los peques en que consiste el escape y 
quien es su protagonista.

escóndelas según te vamos indicando a continuación 
(los jugadores deben seguir el recorrido del mapa, 
aunque encuentren otra pista primero).

pasOs  A seGUiR



PiNKiE es la protagonista de esta 
historia. Pertenece a la familia de 
las NEOOTAKUS, Son las 
autoproclamadas Superheroínas 
del UnderworlD.

Es traviesa y alocada.

Le encanta bailar y hacer 
acrobacias.

Es descendiente de familia 
circense y una experta 
trapecista.

Es muy ágil y usa su bastón 
a modo de arma.





El micrófono debe estar pegado en la habi-
tación del peque. una vez encuentren 
tanto el micrófono como la priemra 
prueba, deberán completar ésta, que consis-
te en ir desde la habitación hasta donde se 
encuentra la siguiente pista (SALóN) sin 
tocar el suelo, ayudándose SOLO de un par 
de elementos (cojines, camisetas, tabure-
tes…) que tendrá que ir colocando uno de-
lante de otro, para avanzar.    

miCROFONO DE
CLAiRE

Cuando lo consigan les damos de 
premio la silueta de claire y pueden 
avanzar y buscar la siguiente pista.



El bastón debe estar pegado en alguna 
parte del salón y una vez lo encuentren-
tienen que completar la siguiente prueba, 
que consiste en encontrar el bastón es-
condido en la imagen.

Cuando lo encuentren les damos de premio 
la silueta de Karla y pueden avanzar y 
buscar la siguiente pista.

BAstON DE
KARLA



Cuando encuentren la boina (pegada pre-
viamente en el baño) y la rpueba asociada a 
ella, deben unir los puntos de la imagen de 
Lucy para dibujar su silueta.  

Cuando lo terminen les damos de premio la 
silueta de lucy y pueden avanzar y buscar la 
siguiente pista.

BOiNA DE
LUCY



después de encontrar el bolso (que debe 
estar en la cocina) tienen que buscar las 7 
diferencias en la imagen de roxy.

Cuando las encuentren todas les damos de 
premio la silueta de roxy y pueden avanzar 
y buscar la siguiente pista.

BOlsO DE
ROXY



Tras encontrar el brazalete, pegado en la 
habitación de los padres, deben completar la 
última prueba que consiste en colorear todos 
los números “2” de la imagen para poder leer 
el mensaje final, que indica dónde está el 
cuadro de la familia NEOOTAKUS.   

Cuando lo terminen les damos de premio la 
silueta de takeshi y pueden ir a buscar el 
cuadro de familia, escondido detrás de 
algún cuadro real de la casa.

Brazalete DE
takeshi



orden pista prueba recompensa

1 caminar sin pisar el 
suelo

Figura de Claire

Encontrar el 
baston en la imagen

Figura de Karla2

unir los puntos de 
la figura de Lucy

Figura de Lucy3

Encontrar las 7 
diferencias

Figura de Roxy4

colorear los 
numeros 2

Figura de Takeshi5
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Pistas



Pistas



Claire Karla Lucy Roxy takeshi

Rompensas



Cuadro Fam
ilia



Mi baston he perdido 
donde se ha metido
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Para a Claire encontrar, 
el suelo no has de pisar



Mi baston he perdido, 
donde se ha metido



Para poder avanzar,
mi silueta has de formar



Para poder avanzar, mis 7 
diferencias has de encontrar



Si el lugar quieres encontrar, 
todos los 2es has de pintar
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s iguenos en

https://www.facebook.com/catrinas.underworld
https://www.instagram.com/catrinas.underworld/?hl=es
https://www.tiktok.com/@catrinasunderworld?lang=es

