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NECELSARIO

1 PAPEL E IMPRESORA

R TIJERAS
3 PEGAMENTO O CELO
4 TV, ORPENADOR, TABLET O mOVIL, CON EL

VIDEO DE LAS CATRINAS.
S COMO REGALO POR HABER SUPERADO zg\a.

TN P A EL ESCAPE, PODEIS HACERLE ENTREGA

IS mmnuros DE LIN PREMIO RELACIONADO CON LAS

TIEMPO DE JUEGO: CATRINAS (COLOREARLES, UNA MUNECA, (f
GO mALTOS UN LIBRO...) o/

EDADES:

pe D a |2 Afos .
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9 QUL HACER 81 NOS
7 RALTA ALGUN MATERIAL

4§ OS AYUDAMOS CON ALBUNAS IDEAS PAPAS:

St NO TENEIS INPRESORA, PODEIS ES-
CRIBIR LAS PISTAS YV PRUEBAS A REALIZAR
EN UN PAPEL VY CONTINUAR LEYENDO
CON EL ORPENADOR, LA TABLET O EL
mAOVIL.

SI TENEIS IMPRESORA, PERO NO TENEIS COLOR PARA
LAS PRUEBAS, PODEIS USAR COLORES (LAPICES,
ROTULADORES ...) Y PINTAR ESOS PAPELES,

SI ALBUINAS PISTAS NECESITAN SER DIBL-
JADAS, PODEIS (SI NO ES FACIL HACERLO) e
CALCARLO DEL PROPIO ORDENADOR




MAMAS, PAPAS, ESTAD MmUY ATENTOS A LAS
INSTRUCCIONES YA QUE DEBEREIS DEJAR
TODO MUY BIEN PREPARADO VY RECUERDA,
QUE NO TE VEAN TUS HIJOS

NUESTRA PROTAGONISTA PINKIE, PESEA VIVIR
NUEVAS AVENTURAS JUNTO A SUS AMIGAS POR LO
QUE HA DECIPIDO REUNIRLAS A TODAS, PERO PRI-
MERO TENDRA QUE ENCONTRARLAS YA QUE SE
HAN DESPLAZADO A VIVIR A DIFERENTES PUNTOS
DEL PAIS.




PARA LOCALIZARLAS, LOS JUBAPORES
SEGUIRAN EN EL MAPA, EL RASTRO QUE HAN
PEJADO LAS AMIGAS DE PINKY A TRAVES DE
UNA PRENDA O ELEMENTO QUE LAS
CARACTERIZA.

UNA VEZ LOCALIZADA LA IMAGEN DEL MAPA,
DEBEN ENCONTRAR LA PRUEBA QLE
PREVIAMENTE HABREMOS COLOCAPO CERCA DE
LA PRENDA. TRAS REALIZARLA OBTENDRA LA
CATRINA PORTADORA DE LA IMAGEN DEL MAPA.
(EJEM: SI BUSCA EN EL MAPA UN MICRO, V
SUPERA LA PRUEBA CORRESPONDIENTE, 3
RECIBIRA COMO PREMIO A CLAIRE QUE ES 4
LA CATRINA QUE LLEVA UN MICROFONO).




AL FINALIZAR EL ESCAPE HABRA
CONSEBLIDO 5 CATRINAS.

COMO PISTA FINAL TENDRA QUE ENCONTRAR EL
CUADRO DE FAMILIA DE LAS CATRINAS NEOOTAKLS
QUE DEBERA COMPLETAR COLOCANDO A CADA CA-
TRINA EN SU LUGAR. (DEBEMOS ESCONDER EL
CLUADRO FINAL EN EL SOFA, DEBAJO DE UNOS CO-
JINES, POR EJEMPLO).

EL MAPA SERA UN RECORRIDO EN EL QUE ENCONTRARE-
MOS DIFERENTES ELEMENTOS POR ESTE ORPEN:

MICROFONO DE CLAIRE (PEGAR DENTRO DE LA
HABITACION DEL PEGUE)

BASTON DEL PELO DE KARLA (EN EL SALON)
BOINA DE LLCY (BANO) L o
BOLSO DE ROXY (COCINA) S5 -
BRAZALETE DE TAKESHI (HABITACION DE 0 &
LOS PAPAS)

Py -_'FE Y




IMPRIME LAS PRUEBAS, PREMIOS, EL MAPA DEL RECORRIPO
Y CUADRO FINAL.

ESCONDELAS SEGUN TE VAMOS INDICANDO A CONTINUACION
(LOS JUBADORES DEBEN SEBUIR EL RECORRIDO DEL MAPA,
AUNQUE ENCUENTREN OTRA PISTA PRIMERO).

EXPLICA A LOS PEQUES EN QUE CONSISTE EL ESCAPE Y
QUIEN ES SU PROTAGONISTA.

ENSENALES EL VIDEO DE LAS CATRINAS.

DALES EL MAPA PARA QUE PLEDA EMPEZAR
A JUGAR.




PINKIE £S LA PROTABGONISTA DE ESTA
HISTORIA. PERTENECE A LA FAMILIA DE

LAS NEOOTAKLS, SON LAS
AUTOPROCLAMADAS SUPERHEROINAS
DEL UNDERWORLD

28 £S TRAVIESA Y ALOCADA.

3 LE ENCANTA BAILAR Y HACER
ACROBACIAS.

ES DESCENDIENTE DE FAMILIA
CIRCENSE Y UNA EXPERTA
TRAPECISTA.

&L £S MUy ABIL Y USA SU BASTON
A MODO DE ARMA.
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EL MICROFONO DEBE ESTAR PEGADO EN LA HABI-

TACION DEL PEGQUE. UNA VEZ ENCUENTREN
TANTO EL MICROFONO COMO LA PRIEMRA
PRUEBA, DEBERAN COMPLETAR ESTA, QUE CONSIS-
TE EN IR DESDE LA HABITACION HASTA DONDE SE
ENCUENTRA LA SIGLIENTE PISTA (SALON) SIN
TOCAR EL SUELO, AYUPANDOSE SOLO DE UN PAR
DE ELEMENTOS (COJINES, CAMISETAS, TABLRE-
TES...) QUE TENDRA QUE IR COLOCANDO UNO DE-
LANTE DE OTRO, PARA AVANZAR.

CUANDO LO CONSIGAN LES PAMOS DE
PREMIO LA SILUETA DE CLAIRE Y PUEDEN
AVANZAR Y BUSCAR LA SIGUIENTE PISTA.




EL BASTON DEBE ESTAR PEGAPO EN ALGUNA
PARTE DEL SALON V UNA VEZ LO ENCUENTREN-
TIENEN QUE COMPLETAR LA SIBUIENTE PRUEBA,
QUE CONSISTE EN ENCONTRAR EL BASTON ES-
CONPIDO EN LA IMAGEN.

CUANDO LO ENCUENTREN LES PAMOS PE PREMIO
LA SILLETA DE KARLA Y PUEDEN AVANZAR Y
BUSCAR LA SIGUIENTE PISTA,.




CUANDO ENCUENTREN LA BOINA (PEGADA PRE-
VIAMENTE EN EL BANO) Y LA RPUEBA ASOCIADA A
ELLA, DEBEN UNIR LOS PUNTOS DE LA IMAGEN DE
LUCY PARA DIBUJAR SU SILLETA.

CUANDO LO TERMINEN LES PAMOS DE PREMIO LA
SILLETA DE LUCY Y PUEDEN AVANZAR Y BUSCAR LA
SIGUIENTE PISTA.




S UDERVIRD ) m

DESPUES DE ENCONTRAR EL BOLSO (QUE DEBE
ESTAR EN LA COCINA) TIENEN QUE BUSCAR LAS 7
DIFERENCIAS EN LA IMAGEN DE ROXY.

CUANDO LAS ENCUENTREN TODAS LES PAMOS DE
PREMIO LA SILLETA DE ROXY V PUEPEN AVANZAR
Y BUSCAR LA SIGUIENTE PISTA.



BRAZALETE DL
TAKEGHI

TRAS ENCONTRAR EL BRAZALETE, PEGAPO EN LA
HABITAClON DE LOS PADRES, PEBEN COMPLETAR LA
LILTIMA PRUEBA QUE CONSISTE EN COLOREAR TODPOS
LOS NIMEROS “2" DE LA IMAGEN PARA PODER LEER
EL MENSAJE FINAL, QUE INDICA DONDE ESTA EL
CUADRO DE LA FAMILIA NEOOTAKLUS.

CUANDO LO TERMINEN LES PAMOS DE PREMIO LA
SILUETA DE TAKESHI Y PUEDEN IR A BUSCAR EL
CUADRO DE FAMILIA, ESCONPIDO DETRAS DE
ALBUN CUADRO REAL DE LA CASA.




IN PISAR EL
CAMINAR S
SUELO

ENCONTRAR EL
BASTON EN 1A IMAGEN

S DE
UNIR LOS PUNTO
IA FIGURA DE [ycy

ENCONTRAR IAS 7
DIFERENCIAS

COLOREAR LOS
NUMEROS 2
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https://www.facebook.com/catrinas.underworld
https://www.instagram.com/catrinas.underworld/?hl=es
https://www.tiktok.com/@catrinasunderworld?lang=es

